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खंड - अ (Section - A): वȈतनुिʧ ȯȅि (Objective Type Questions) 

Q1. Ȉटैक मेǝ डटेा जोźि ेको ǥया कहत ेहैǝ? 

• (A) जोźिा 

• (B) पॉप 

• (C) पशु (Push) 

• (D) इिमेǝ से कोई िह ǝ 

Q2. ǥय ू(Queue) मेǝ िया िोड कहाğ जोźा जाता है? 

• (A) आगे से 

• (B) प छ ेस े(Rear) 

• (C) ब च से 

• (D) आगे और प छे दोिोǝ से 

Q3. यनद लिȈट मेǝ कोई तǵव ि हो, तो उस ेǥया कहत ेहैǝ? 

• (A) शूǹय सूच  

• (B) खाि  सचू  (Empty list) 

• (C) िि सूच  
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• (D) इिमेǝ से कोई िह ǝ 

Q4. लिǝǥड लिȈट नकस ȯकार के डेटा की सरंचिा है? 

• (A) गैर रेख य 

• (B) रेख य (Linear) 

• (C) पदािुȚममत 

• (D) इिमेǝ से कोई िह ǝ 

Q5. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि गरै रखे य (Non-linear) डेटा सरंचिा है? 

• (A) ȥ  (Tree) 

• (B) लिǝǥड लिȈट 

• (C) एरे 

• (D) ǥयू 

Q6. C++ मेǝ cout और cin का उपयोग करि ेके लिए नकस हेडर फाइि का उपयोग 
नकया जाता है? 

• (A) <stdio.h> 

• (B) <conio.h> 

• (C) <iostream.h> 

• (D) <math.h> 

Q7. निǾिलिलखत मेǝ कौि C++ मेǝ िपू सरंचिा है? 

• (A) if 

• (B) switch 

• (C) for 

• (D) break 



 

 

Q8. C++ मेǝ int डेटा टाइप का आकार ǥया है? 

• (A) 6 बाइǰस 

• (B) 4 बाइǰस (आधुनिक कǾपाइिर मेǝ, पुरािे मेǝ 2 बाइǰस) 

• (C) 8 बाइǰस 

• (D) 1 बाइǰस 

Q9. C++ मेǝ उपयोगकताा स ेइिपटु ििे ेके लिए निǾिलिलखत मेǝ स ेǥया उपयोग 
नकया जाता है? 

• (A) cout 

• (B) cin 

• (C) scanf 

• (D) printf 

Q10. C++ मेǝ ǥिास को पररभानित करि ेके लिए नकस कीवडा का उपयोग नकया 
जाता है? 

• (A) struct 

• (B) class 

• (C) object 

• (D) define 

Q11. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि एक डेटाबसे मॉडि का ȯकार है? 

• (A) िेटवका  मॉडि 

• (B) हायरेररकि मॉडि 

• (C) ररिेशिि मॉडि 

• (D) इिमेǝ स ेसभ  



 

 

Q12. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि SQL डटेा ȯकार िह ǝ है? 

• (A) इंट जर 

• (B) बूलियि 

• (C) वारचार 

• (D) एर े(Array) 

Q13. SQL मेǝ नकस  टबेि स ेसभ  ररकॉडा हटाि ेके लिए नकस कमाडं का उपयोग 
नकया जाता है? 

• (A) ȥंकेट (Truncate) 

• (B) ȧॉप 

• (C) नडि ट 

• (D) ररमूव 

Q14. डटेाबसे स ेडेटा ȯाǺत करि ेके लिए नकस SQL कमाडं का उपयोग नकया 
जाता है? 

• (A) इंसटा 

• (B) सिेǥेट (Select) 

• (C) अपडेट 

• (D) नडि ट 

Q15. निǾिलिलखत मेǝ कौि मबटवाइज ऑपरटेर है? 

• (A) ++ 

• (B) << 

• (C) ## 

• (D) %% 



 

 

Q16. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि बलूियि ब जगणित मेǝ पहचाि तǵव (Identity 
element) ह?ै 

• (A) I 

• (B) O 

• (C) A 

• (D) 0 (OR के लिए) या 1 (AND के लिए) - यहाğ सदंभा Ȉपʦ िह ǝ है, िनेकि 
A' या A तǵव हैǝ, ǔȈिरांक िह ǝ। 

(िोट: बूलियि अिजेȱा मेǝ 0 योगाȘमक पहचाि है और 1 गुिाȘमक पहचाि है।) 

Q17. बलूियि ब जगणित मेǝ A.1 का पररिाम ǥया होगा? 

• (A) A 

• (B) A’ 

• (C) 1 

• (D) 0 

Q18. कौि सा नियम A+A=A को दशााता ह?ै 

• (A) समʂपता नियम (Idempotent Law) 

• (B) पूरक नियम 

• (C) पहचाि नियम 

• (D) मवतरि नियम 

Q19. बलूियि ब जगणित मेǝ 0 का परूक ǥया होता है? 

• (A) 0 

• (B) A 

• (C) A’ 



 

 

• (D) 1 

Q20. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि एक वधै बलूियि पहचाि है? 

• (A) A+0=A 

• (B) A.0=A 

• (C) A.1=A (यह भ  सह  है, िेनकि (A) ȯािममक पहचाि माि  जात  है) 

• (D) A+1=A 

Q21. कौि सा उपकरि मवमभǹि िटेवकोǠ को आपस मेǝ जोźता है? 

• (A) राउटर (Router) 

• (B) ररप टर 

• (C) हब 

• (D) ǔȈवच 

Q22. िेटवका  मेǝ आईप  (IP) का अिा ǥया है? 

• (A) आंतररक ȯनȚया 

• (B) इिपुट पोटा 

• (C) इंȈटेǝट ȯोȜाम 

• (D) इटंरिटे ȯोटोकॉि (Internet Protocol) 

Q23. कौि स  टोपोिॉज  सभ  उपकरिोǝ को जोźि ेके लिए एक केǝ Ȭ य हब का 
उपयोग करत  ह?ै 

• (A) मेश टोपोिॉज  

• (B) Ȉटार टोपोिॉज  (Star Topology) 

• (C) बस टोपोिॉज  

• (D) ररǝग टोपोिॉज  



 

 

Q24. ईमिे भजेि ेके लिए नकस ȯोटोकॉि का उपयोग नकया जाता है? 

• (A) HTTP 

• (B) SMTP 

• (C) SNMP 

• (D) FTP 

Q25. ििै (LAN) का पूिा ʂप ǥया ह?ै 

• (A) िोकि एररया िटेवका  (Local Area Network) 

• (B) िाजा एररया िेटवका  

• (C) िॉǹग एǥसेस िेटवका  

• (D) िो एररया िोड 

Q26. C++ मेǝ cout का उपयोग नकस लिए नकया जाता है? 

• (A) डेटा इिपुट करिे के लिए 

• (B) िूप चिािे के लिए 

• (C) फाइि सेव करिे के लिए 

• (D) आउटपटु नदखाि ेके लिए 

Q27. C++ मेǝ नकस णसǝबि का उपयोग िई िाइि के लिए नकया जाता है? 

• (A) \n 

• (B) \a 

• (C) \t 

• (D) \b 

Q28. C++ मेǝ एक वरेरएबि को नडǥियेर करि ेके लिए कौि कीवडा उपयोग होता 
है? 



 

 

• (A) Cout 

• (B) int 

• (C) main 

• (D) return 

Q29. C++ ȯोȜाम का एंȥ  पॉइंट ǥया होता है? 

• (A) start() 

• (B) main() 

• (C) begin() 

• (D) init() 

Q30. C++ मेǝ “//” और “/* */” (ȯȅि मेǝ गित नȯǝट ह)ै नकस लिए उपयोग होत े
हैǝ? 

• (A) वेररएबि नडǥिेयर करिे के लिए 

• (B) फंǥशि कॉि करिे के लिए 

• (C) कमेǝट लिखि ेके लिए 

• (D) िूप बिािे के लिए 

Q31. C++ मेǝ नकति ेȯकार के िूप होत ेहैǝ? 

• (A) 2 

• (B) 3 (for, while, do-while) 

• (C) 4 

• (D) 5 

Q32. C++ मेǝ main() फंǥशि का नडफॉȂट ररटिा टाइप ǥया है? 

• (A) void 



 

 

• (B) int 

• (C) flot 

• (D) char 

Q33. C++ मेǝ ममेोर  एȧसे पर मौजदू माि को एǥससे करि ेके लिए कौि सा 
ऑपरेटर उपयोग नकया जाता है? 

• (A) & 

• (B) * (Dereference Operator) 

• (C) → 

• (D) :: 

Q34. C++ मेǝ कौि सा िूप एक Ǽिॉक को निǔȅचत सǦंया मेǝ निȇपानदत करि ेके 
लिए उपयोग नकया जाता है? 

• (A) while 

• (B) do-while 

• (C) for 

• (D) switch 

Q35. C++ मेǝ ǔȈȥगं फंǥशि का उपयोग करि ेके लिए कौि हेडर फाइि आवȅयक 
है? 

• (A) string.h 

• (B) conio.h 

• (C) math.h 

• (D) stdio.h 

Q36. Ȉटैक मेǝ नकस  तǵव को हटाि ेके लिए नकस ऑपरेशि का उपयोग नकया 
जाता है? 



 

 

• (A) पुश 

• (B) पॉप (Pop) 

• (C) प क 

• (D) इंसटा 

Q37. बाइिर  ȥ  मेǝ ʂट िोड ǥया है? 

• (A) मबिा नकस  चाइȂड वािा िोड 

• (B) सबस ेऊपर  िोड (Topmost node) 

• (C) सबसे अधधक माि वािा िोड 

• (D) दो चाइȂड वािा िोड 

Q38. कौि सा डटेा Ȉȥǥचर ȯिम आगत ȯिम निगात (FIFO) णसʟातं का पािि 
करता ह?ै 

• (A) Stack 

• (B) Queue 

• (C) Tree 

• (D) Graph 

Q39. Ȝाफ मेǝ एज (Edge) ǥया ह?ै 

• (A) Ȝाफ मेǝ एक िोड 

• (B) दो िोǲस के ब च किǥेशि 

• (C) िोड का वजि 

• (D) Ȝाफ का ʂट 

Q40. सबस ेछोटा कंǺयूटर िेटवका  कौि है? 

• (A) पसािि एररया िटेवका  (PAN) 



 

 

• (B) िैि 

• (C) मैि 

• (D) वैि 

Q41. C++ मेǝ नकस ȯकार की Ȫनुटयाğ होत  हैǝ? 

• (A) केवि णसǝटेǥस Ȫुनटयाğ 

• (B) केवि रिटाइम Ȫुनटयाğ 

• (C) केवि िॉधजक Ȫुनटयाğ 

• (D) णसǝटǥेस, रिटाइम और िॉधजक Ȫनुटयाğ 

Q42. C++ मेǝ ऑǼजǥेट ǥया होता है? 

• (A) ǥिास का एक उदाहरि (Instance) 

• (B) एक िूप संरचिा 

• (C) ǥिास के अंदर एक फंǥशि 

• (D) एक हेडर फाइि 

Q43. C++ मेǝ ǥिास को पररभानित करि ेके लिए कौि कीवडा ȯयोग होता है? 

• (A) struct 

• (B) define 

• (C) class 

• (D) object 

Q44. C++ मेǝ ǥिास ǥया होत  है? 

• (A) ऑǼजǥेट बिाि ेके लिए एक Ǽिनूȯǝट 

• (B) एक वेररएबि 

• (C) एक फंǥशि 



 

 

• (D) एक हेडर फाइि 

Q45. C++ मेǝ ऑǼजǥेट बिाि ेका सह  णसǝटǥेस कौि है? 

• (A) myclass obj; 

• (B) create myclass obj; 

• (C) class myclass; 

• (D) object myclass; 

Q46. एर ेमेǝ पहि ेएलिमेǝट का इंडǥेस ǥया होता है? 

• (A) 0 

• (B) -2 

• (C) -1 

• (D) 1 

Q47. C++ मेǝ 5 साइज का इǹट जर एर ेनडǥिेयर करि ेका सह  तर का कौि सा 
है? 

• (A) array int [5]; 

• (B) int array [5]; 

• (C) int array = [5]; 

• (D) int [5] array; 

Q48. C++ मेǝ एर ेनकस ȯकार का डेटा रख सकता है? 

• (A) केवि इǹट जर 

• (B) कोई भ  एकि डटेा ȯकार (समाि ȯकार के तǵव) 

• (C) केवि ǻिोनटǝग पॉइंट िंबर 

• (D) केवि अʈर 



 

 

Q49. कौि सा डटेा Ȉȥǥचर एलिमेǝǰस को ȯबधंधत करि ेके लिए “टॉप” की 
अवधारिा का उपयोग करता है? 

• (A) लिǝǥड लिȈट 

• (B) ǥयू 

• (C) Ȉटैक 

• (D) एरे 

Q50. अगर आप खाि  Ȉटैक स ेपॉप करि ेकी कोणशश करत ेहैǝ तो ǥया होता है? 

• (A) यह एक िया एलिमेǝट जोźता है। 

• (B) यह एक रैǝडम एलिमेǝट हटाता है। 

• (C) यह 0 िौटाता है। 

• (D) यह अंडरǻिो एरर दतेा ह।ै 

Q51. ǥय ूमेǝ िया एलिमेǝट कहाğ जोźा जाता है? 

• (A) Ȱंट पर 

• (B) ररयर (Rear) पर 

• (C) नकस  भ  Ȉिाि पर 

• (D) ब च मेǝ 

Q52. जब ǥय ूपरू  भर जात  ह ैतो उस ǔȈिनत को ǥया कहत ेहैǝ? 

• (A) पूिा ǥयू 

• (B) ओवरǻिो (Overflow) 

• (C) अंडरǻिो 

• (D) ǥयू स मा 

Q53. कौि सा डटेा Ȉȥǥचर “ररयर” और “Ȱंट” पॉइंटसा का उपयोग करता है? 



 

 

• (A) लिǝǥड लिȈट 

• (B) Ȉटैक 

• (C) ǥय ू(Queue) 

• (D) एरे 

Q54. लिǝǥड लिȈट मेǝ पहि ेिोड को ǥया कहा जाता है? 

• (A) हेड (Head) 

• (B) ʂट 

• (C) टेि 

• (D) Ȉटाटा 

Q55. णसǝगि  लिǝǥड लिȈट का अनंतम िोड नकस ेपॉइंट करता है? 

• (A) नपछिा िोड 

• (B) िि (NULL) 

• (C) हेड 

• (D) Ȉवयं 

Q56. लिǝǥड लिȈट की शʁुआत मेǝ िोड जोźि ेके लिए कौि सा ऑपरशेि ȯयोग 
होता ह?ै 

• (A) हेड पर जोźिा (Insert at Head) 

• (B) एपेǝड 

• (C) हटािा 

• (D) अंत मेǝ जोźिा 

Q57. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि एक मिू बलूियि ऑपरशेि है? 

• (A) जोź 



 

 

• (B) मवभाजि 

• (C) गुिा 

• (D) एंड (AND) 

Q58. कौि सा बलूियि ऑपरशेि तब true िौटाता ह ैजब कम स ेकम एक इिपुट 
true हो? 

• (A) िैǝड 

• (B) और (OR) 

• (C) िॉट 

• (D) एंड 

Q59. बलूियि ब जगणित मेǝ 1 + 1 का पररिाम ǥया होगा? 

• (A) अपररभानित 

• (B) 1 

• (C) 0 

• (D) 2 

Q60. नकस SQL कमाडं का उपयोग टेबि स ेसभ  ररकॉडा हटाि ेके लिए नकया 
जाता है? 

• (A) Remove 

• (B) Drop 

• (C) Delete 

• (D) Truncate 

Q61. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि DBMS सॉǻटवेयर िह ǝ ह?ै 

• (A) एǥसिे (Excel) 



 

 

• (B) My SQL 

• (C) ओरेकि 

• (D) एǥसेस 

Q62. निǾिलिलखत मेǝ स ेनकसका उपयोग डेटाबसे की सरंचिा को पररभानित करि े
के लिए नकया जाता है? 

• (A) TCL 

• (B) DML 

• (C) DCL 

• (D) DDL (Data Definition Language) 

Q63. वेब पजे ȥासंफर करि ेके लिए नकस ȯोटोकॉि का उपयोग नकया जाता है? 

• (A) IP 

• (B) SMTP 

• (C) FTP 

• (D) HTTP 

Q64. कौि सा िटेवका  ȯकार बź ेभौगोलिक ʈेȪ को कवर करता है? 

• (A) पैि 

• (B) विै (WAN) 

• (C) िैि 

• (D) मैि 

Q65. कंǺयटूर मेǝ डेटा की मिू इकाई ǥया है? 

• (A) निबि 

• (B) मबट (Bit) 



 

 

• (C) वडा 

• (D) बाइट 

Q66. कौि सा रधजȈटर अगि  निȇपानदत होि ेवाि  निदेाश का पता रखता है? 

• (A) मेमोर  एȧेस रधजȈटर 

• (B) इंȈȥǥशि रधजȈटर 

• (C) ȯोȜाम काउंटर (Program Counter) 

• (D) एǥयुमुिेटर 

Q67. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि गरै ȯनȚयाȘमक (Non-procedural) भािा है? 

• (A) स  

• (B) एस ǥय ूएि (SQL) 

• (C) जावा 

• (D) स ++ 

Q68. निǾिलिलखत मेǝ स ेनकसको ‘और’ (OR) ऑपरेटर कहा जाता है? 

• (A) ~ 

• (B) || 

• (C) && 

• (D) ! 

Q69. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि ममेोर  िॉि वोिेटाइि (Non-volatile) होत  ह?ै 

• (A) रोम (ROM) 

• (B) रैम 

• (C) रधजȈटर 

• (D) कैश 



 

 

Q70. निǾिलिलखत मेǝ स ेकौि रधजȈटर का ȯकार है? 

• (A) कंȥोि रधजȈटर 

• (B) ए एि यू 

• (C) हाडा नडȈक 

• (D) कैश मेमोर  

 

खंड - ब (Section - B): िघ ुउʋर य ȯȅि (Short Answer Type 
Questions) 

1. C++ मेǝ वरेरएबि ǥया है?  
C++ मेǝ वेररएबि (Variable) मेमोर  का एक िाम होता है धजसका उपयोग डेटा को 
Ȉटोर करिे के लिए नकया जाता है। ȯोȜाम के निȇपादि (execution) के दौराि 
इसका माि बदिा जा सकता है। ȯȘयेक वेररएबि का एक डेटा टाइप (जैसे int, 
float) होता है जो यह तय करता है नक वह नकस ȯकार का डेटा Ȉटोर करेगा। 

2. C++ मेǝ पॉइटंर ǥया है?  
पॉइंटर (Pointer) एक मवशेि ȯकार का वेररएबि है जो नकस  अǹय वेररएबि के 
मेमोर  एȧेस (Memory Address) को Ȉटोर करता है। इसका उपयोग डायिेममक 
मेमोर  एिोकेशि और एरे, Ȉȥǥचसा आनद को कुशिता से हैǝडि करिे के लिए 
नकया जाता है। इसे * ऑपरेटर ʞारा घोनित नकया जाता है। 

3. िोकि एररया िटेवका  को पररभानित करेǝ।  
िोकि एररया िेटवका  (LAN) एक कंǺयूटर िेटवका  है जो एक छोटे भौगोलिक ʈेȪ 
जैसे घर, कायाािय, या Ȉकूि की इमारत के भ तर स ममत होता है। यह उǪच डेटा 
ȥांसफर Ȉप ड ȯदाि करता है और ईिरिेट या वाई-फाई तकि क का उपयोग करता 
है। 

4. ȯोटोकॉि ǥया ह?ै  
ȯोटोकॉि नियमोǝ और नदशा-निदेाशोǝ का एक सेट है जो कंǺयूटर िेटवका  पर डेटा 



 

 

संचार (Communication) को नियंनȪत करता है। यह तय करता है नक डेटा कैसे 
भेजा, ȯाǺत और ȯोसेस नकया जाएगा (जैसे HTTP, FTP, TCP/IP)। 

5. C++ मेǝ फंǥशि ǥया है?  
फंǥशि कोड का एक Ǽिॉक होता है धजसे एक मवणशʦ काया करिे के लिए नडजाइि 
नकया जाता है। यह कोड की पुिरावृमʋ (Redundancy) को कम करता है और 
ȯोȜाम को मॉʖूिर बिाता है। फंǥशि को एक बार पररभानित करके कई बार 
कॉि नकया जा सकता है। 

6. Ȉटैक और ǥय ूमेǝ ǥया अतंर है?  
Ȉटैक LIFO (Last In, First Out) णसʟांत पर काम करता है, याि  जो डेटा अंत मेǝ 
जोźा जाता है वह पहिे निकिता है। जबनक ǥयू FIFO (First In, First Out) 
णसʟांत पर काम करता है, जहाğ जो डेटा पहिे आता है वह पहिे निकिता है। 

7. बाइिर  ȥ  ǥया ह?ै  
बाइिर  ȥ  एक डेटा Ȉȥǥचर है धजसमेǝ ȯȘयेक िोड के अधधकतम दो बǪचे 
(Children) हो सकते हैǝ, धजǹहेǝ िेǻट चाइȂड और राइट चाइȂड कहा जाता है। 
इसमेǝ सबसे ऊपर  िोड को ʂट िोड कहा जाता है। 

8. लिǝǥड लिȈट ǥया है?  
लिǝǥड लिȈट एक ि नियर डेटा Ȉȥǥचर है धजसमेǝ डेटा एलिमेǝǰस (िोǲस) िगातार 
मेमोर  मेǝ Ȉटोर िह ǝ होते। ȯȘयेक िोड मेǝ दो भाग होते हैǝ: डेटा और अगिे िोड का 
पॉइंटर (एȧेस)। यह डायिेममक मेमोर  एिोकेशि की अिुमनत देता है। 

9. आईप  एȧसे ǥया है?  
आईप  एȧेस (Internet Protocol Address) िेटवका  से जुźे ȯȘयेक नडवाइस (जैसे 
कंǺयूटर, नȯǝटर) को द  गई एक अनʞत य संǦयाȘमक पहचाि (Unique Numerical 
Identifier) है। यह िेटवका  पर नडवाइस को पहचाििे और डेटा भेजिे मेǝ मदद करता 
है। 

10. राउटर ǥया ह?ै  
राउटर एक िेटवनकǠ ग नडवाइस है जो मवमभǹि कंǺयूटर िेटवǥसा को आपस मेǝ जोźता 



 

 

है और उिके ब च डेटा पैकेǰस को फॉरवडा करता है। यह डेटा को उसके गंतȄय तक 
पहğचािे के लिए सबसे छोटा और सबसे अǪछा राȈता (Route) तय करता है। 

11. ििै और विै मेǝ ǥया अतंर है?  
LAN (Local Area Network) छोटे ʈेȪ (जैसे ऑनफस) को कवर करता है और 
इसकी Ȉप ड तेज होत  है। WAN (Wide Area Network) बźे भौगोलिक ʈेȪ 
(जैसे देश या महाʞ प) को कवर करता है (जैसे इंटरिेट) और इसकी Ȉप ड LAN 
की तुििा मेǝ कम हो सकत  है। 

12. SQL ǥया है?  
SQL (Structured Query Language) एक ȯोȜाममǝग भािा है धजसका उपयोग 
ररिेशिि डेटाबेस (Relational Database) को ȯबंधधत करिे के लिए नकया 
जाता है। इसके ʞारा डेटा Ȉटोर, अपडेट, नडि ट और ररȥ व (ȯाǺत) नकया जाता है। 

13. ȯाइमर  की ǥया है?  
ȯाइमर  की (Primary Key) डेटाबेस टेबि मेǝ एक ऐसा कॉिम है जो ȯȘयेक 
ररकॉडा को मवणशʦ ʂप से (Uniquely) पहचािता है। इसमेǝ डुǕǺिकेट माि िह ǝ हो 
सकते और यह कभ  भ  NULL िह ǝ हो सकता। 

14. डेटाबसे ǥया है?  
डेटाबेस जािकार  या डेटा का एक ȄयवǔȈित संȜह है, धजसे कंǺयूटर णसȈटम मेǝ 
इिेǥȥॉनिक ʂप से Ȉटोर और एǥसेस नकया जा सकता है। यह डेटा को आसाि  से 
ȯबंधधत, संशोधधत और अपडेट करिे की अिुमनत देता है। 

15. बलूियि ब जगणित मेǝ मिू सनंȚयाएğ ǥया है?  
बूलियि ब जगणित मेǝ त ि मूि संनȚयाएğ (Operations) होत  हैǝ: AND (गुिा), 
OR (जोź), और NOT (इिवजाि या पूरक)। इिका उपयोग िॉधजक गेǰस और 
सनका ट नडजाइि मेǝ नकया जाता है। 

16. ȥुि टेबि ǥया ह?ै  
ȥुि टेबि एक गणित य तालिका है जो नकस  िॉधजकि एǥसȯेशि या गेट के सभ  
संभव इिपुट संयोजिोǝ और उिके संबंधधत आउटपुट को दशाात  है। इसका उपयोग 
िॉधजक सनका ट के Ȅयवहार को समझिे के लिए नकया जाता है। 



 

 

17. int और float मेǝ ǥया अंतर है?  
int डेटा टाइप का उपयोग पूिाǠक (Integers) (मबिा दशमिव वािे िंबर, जैसे 5, 
100) को Ȉटोर करिे के लिए नकया जाता है, जबनक float का उपयोग दशमिव 
वािे िंबर (Floating point numbers, जैसे 3.14, 5.05) को Ȉटोर करिे के लिए 
नकया जाता है। 

18. C++ मेǝ ǥिास ǥया है?  
ǥिास एक यूजर-नडफाइंड डेटा टाइप है जो ऑǼजेǥǰस के लिए एक Ǽिूनȯǝट या 
टेǾपिेट के ʂप मेǝ काया करता है। यह डेटा (वेररएबȂस) और फंǥशǹस को एक 
साि बांधता है। उदाहरि के लिए, 'Car' एक ǥिास हो सकत  है और 'BMW' 
उसका ऑǼजेǥट। 

19. C++ मेǝ कंȈȥǥटर का उʡȅेय ǥया है?  
कंȈȥǥटर ǥिास का एक मवशेि मेǝबर फंǥशि होता है धजसका िाम ǥिास के िाम 
जैसा ह  होता है। इसका मुǦय उʡेȅय ऑǼजेǥट बिते समय उसके वेररएबȂस को 
इनिणशयिाइज (ȯारंमभक माि देिा) करिा है। यह आटोमेनटकि  कॉि होता है। 

20. डेटा Ȉȥǥचर मेǝ ǥय ूǥया है?  
ǥयू (Queue) एक ि नियर डेटा Ȉȥǥचर है जो FIFO (First In First Out) Țम 
का पािि करता है। इसमेǝ डेटा एक छोर (Rear) से जोźा जाता है और ʆसरे छोर 
(Front) से हटाया जाता है, जैसे नटकट काउंटर पर िग  िाइि। 

 

खंड - ब (Section - B): द घा उʋर य ȯȅि (Long Answer Type Questions) 

21. एर ेǥया ह,ै और यह डेटा Ȉȥǥचर मेǝ कैस ेकाम करता है?  
उʋर: एरे (Array) समाि डेटा ȯकार (Data Type) वािे तǵवोǝ का एक संȜह है जो 
मेमोर  मेǝ िगातार (Contiguous) Ȉिािोǝ पर संȜह त होते हैǝ। यह एक Ȅयुǵपǹि 
(Derived) डेटा टाइप है। कायाȯिाि : एरे मेǝ डेटा को इंडेǥस के माǸयम से एǥससे 
नकया जाता है। पहिा एलिमेǝट इंडेǥस 0 पर, ʆसरा 1 पर, और इस  तरह संȜह त 
होता है। इससे डेटा को एǥसेस करिा बहत तेज हो जाता है। उदाहरि के लिए, यनद 
हमेǝ 50 छाȪोǝ के माǥसा Ȉटोर करिे हैǝ, तो हम 50 अिग-अिग वेररएबȂस बिािे के 



 

 

बजाय int marks[50]; बिा सकते हैǝ। हािाğनक, एरे का आकार नफǥस होता है, 
धजसे रिटाइम पर बदिा िह ǝ जा सकता। 

22. Ȉटकै डेटा Ȉȥǥचर और इसके मिू ऑपरशेि को समझाइए।  
उʋर: Ȉटैक एक ि नियर डेटा Ȉȥǥचर है जो LIFO (Last In, First Out) णसʟांत 
पर काम करता है। इसका मतिब है नक जो तǵव सबसे अंत मेǝ डािा जाता है, वह 
सबसे पहिे निकािा जाता है। इसे बǥसे के ऊपर बǥसा रखिे के उदाहरि से 
समझा जा सकता है। मिू ऑपरशेि: 

1. Push: Ȉटैक के ऊपर (Top) एक िया तǵव जोźिा। यनद Ȉटैक भरा है, तो 
यह 'Overflow' है। 

2. Pop: Ȉटैक के ऊपर से तǵव हटािा। यनद Ȉटैक खाि  है, तो यह 
'Underflow' है। 

3. Peek/Top: Ȉटैक के सबसे ऊपर  तǵव को मबिा हटाए देखिा। 

4. IsEmpty: यह चेक करिा नक Ȉटैक खाि  है या िह ǝ। 

23. ȯाइमर  की की अवधारिा और डटेाबसे मेǝ इसकी भमूमका को समझाइए।  
उʋर: ȯाइमर  की (Primary Key) ररिेशिि डेटाबेस मैिेजमेǝट णसȈटम 
(RDBMS) मेǝ एक टेबि के लिए एक बहत महǵवपूिा बाधा (Constraint) है। यह 
नकस  टेबि के उस कॉिम या कॉिम के समूह को कहते हैǝ जो टेबि की ȯȘयेक 
पंमि (Row) को मवणशʦ ʂप से पहचािता है। भूममका: 

• मवणशʦता (Uniqueness): यह सुनिǔȅचत करता है नक टेबि मेǝ डुǕǺिकेट 
ररकॉडा ि होǝ। उदाहरि के लिए, छाȪोǝ की टेबि मेǝ 'Roll No' ȯाइमर  की हो 
सकता है ǥयोǝनक दो छाȪोǝ का रोि िंबर एक जैसा िह ǝ हो सकता। 

• Not Null: ȯाइमर  की मेǝ कभ  भ  NULL वैȂयू िह ǝ हो सकत । 

• ररिशेिणशप: यह अǹय टेबȂस (Foreign Key के माǸयम से) के साि संबंध 
Ȉिानपत करिे मेǝ मदद करता है। 



 

 

24. बलूियि ब जगणित ǥया है, और इसके मिू ऑपरशेǹस को उदाहरि के साि 
समझाइए?  
उʋर: बूलियि ब जगणित (Boolean Algebra) गणित की वह शाखा है जो 
िॉधजक गेǰस और बाइिर  वेररएबȂस (0 और 1) के साि काम करत  है। यह 
नडधजटि सनका ट नडजाइि का आधार है। मूि ऑपरशेǹस: 

1. AND (Conjunction): यह डॉट (.) ʞारा दशााया जाता है। आउटपुट 1 
(True) तभ  होता है जब सभ  इिपुट 1 होǝ। (उदाहरि: A.B) 

2. OR (Disjunction): यह Ǻिस (+) ʞारा दशााया जाता है। आउटपुट 1 
(True) तब होता है जब कम से कम एक इिपुट 1 हो। (उदाहरि: A+B) 

3. NOT (Negation): यह बार या डैश (') ʞारा दशााया जाता है। यह इिपुट 
को उिट देता है (0 को 1, और 1 को 0)। (उदाहरि: A') 

25. C++ मेǝ फंǥशि ǥया है, और इसके घटकोǝ को उदाहरि के साि समझाइए?  
उʋर: C++ मेǝ, फंǥशि कोड का एक समूह होता है धजसे एक मवणशʦ काया को पूरा 
करिे के लिए लिखा जाता है। यह ȯोȜाम को छोटे, ȯबंधि य भागोǝ मेǝ तोźता है। 
घटक (Components): 

1. Return Type: फंǥशि ǥया वैȂयू वापस करेगा (जैसे int, void)। 

2. Function Name: फंǥशि का िाम धजसस ेउसे कॉि नकया जाएगा। 

3. Parameters: इिपुट वैȂयू जो फंǥशि को द  जात  हैǝ। 

4. Body: कोड का Ǽिॉक जो काया करता है। उदाहरि: 

C++ 

int add(int a, int b) { // Declaration 

    return a + b;       // Body 

} 



 

 

26. C++ मेǝ िपू की अवधारिा को समझाइए और मवमभǹि ȯकार के िूप को 
उदाहरिोǝ के साि विाि करेǝ।  
उʋर: िूनपǝग (Looping) एक ȯोȜाममǝग तकि क है धजसका उपयोग कोड के एक 
Ǽिॉक को बार-बार निȇपानदत करिे के लिए नकया जाता है जब तक नक एक 
निǔȅचत शता (Condition) पूर  ि हो जाए। यह कोड को छोटा और कुशि बिाता 
है। िूप के ȯकार: 

1. for Loop: जब हमेǝ पहिे से पता हो नक िूप नकति  बार चिािा है। 

o Syntax: for(initialization; condition; update) { // code } 

2. while Loop: जब हमेǝ यह िह ǝ पता हो नक िूप नकति  बार चिेगा, बस 
कंड शि पता हो। यह एंȥ -कंȥोि िूप है। 

o Syntax: while(condition) { // code } 

3. do-while Loop: यह भ  while जैसा है, िेनकि यह कम से कम एक बार 
जʂर चिता है ǥयोǝनक इसमेǝ कंड शि बाद मेǝ चेक होत  है (Exit-control 
loop)। 

o Syntax: do { // code } while(condition); 
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